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TITULO [ DIAGRAMAS DE FLUJO - FUNDAMENTOS IDE ARDUINO

HILOS CONDUCTORES:

1. ¢,Como puedo programar el funcionamiento de los pines digitales?
2. ¢Cdémo interactuan los diferentes componentes en un circuito eléctrico?
3. ¢Cbmo es el proceso logico en la elaboracion de un algoritmo empleando diagramas de flujo?

TOPICO GENERATIVO:

METAS DE COMPRENSION:

AMONG CULTURES

Identificara los origenes de los diagramas de flujo en la
organizacion grafica de algoritmos, solucionando situaciones de la

Comprendera y aplicara el entorno de programacion de IDE
Arduino en el desarrollo de instrucciones légicas generando

vida diaria. con ello un andlisis critico a situaciones cotidianas.
DESEMPENOS DE TIEM .
COMPRENSION PO VALORACION CONTINUA
ACCIONES REFLEXIONADAS FORMAS CRITERIOS DEL AREA
- Realizando explicacién general de los
conceptos bésicos de los diagramas de - Identificacion del tema
fluo y su aplicabilidad en la vida
c der | t0s basi 2 cotidiana. - Herramienta digital
;j (I)mpren erios ?9”.(:6‘) 0S basicos | - g (Planos en Tinkercad)
PA eldas _sf_ecuelnmas ogicas. d E Mediante la exploracion de la aplicacién
- ldentificar las herramientas de unf ), DFD y reconocimiento del entorno de - Conceptualizacion y
EXPLORA- | algoritmo simple en una ; i
L r A trabajo. andlisis
TORIA programacion bésica N
- |den_t|f|car los pseudocodigos y A Avance proyecto de sintesis: Elaboracion
lineamientos paso a paso. S Fisica circuito mediante el uso de cableado
para circuitos en serie
Adaptacion de circuitos haciendo
uso del kit de robotica.
-Clasificar los diferentes
componentes de los diagramas de Realizando un taller practico en donde
flujo. realicen ejercicios utilizando la herramienta
. 3 DFD - Aplicacion de conceptos.
- Manipular de forma correcta la| S Embleando efercici i dond
herramienta DFD. E mpleando ejerciCios practicos en adonde se ., A
ETAPA M utilice los simbolos de forma correcta en un | - APropiacion del lenguaje
. algoritmo. técnico.
GUIADA - Comprender los diferentes| A
simbolos y su funcion. N Avance proyecto de sintesis:
A Adaptacion del modelo por planos y montaje
- Ejemplificar la aplicacion de| S estructural.
diagramas simples a partir de la _ N
elaboracion de un algoritmo de uso del kit de robética.
operaciones basicas.




PROYECTO
DE
SINTESIS

AMONG CULTURES

Disefiar y construir un modelo de
circuitos para la identificacion de las
secciones contempladas en el lapbook a
partir de los conceptos dados durante las
sesiones de clase.
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- Realizando las siguientes fases de
proyecto:

Investigacion y comprension. Disefio
del circuito.

pruebas.

Implementacion del control. Simulacién y

- Organizacion de
elementos

- Clasificacion

- Disefio.




