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HILOS CONDUCTORES: 

 
 

TÓPICO GENERATIVO 
 
 

 
METAS DE 
COMPRENSIÓN: 

 
 
Life is colorful – La vida está llena 

de color 

 

Desarrollará y fortalecerá habilidades para 
priorizar situaciones de su vida cotidiana, 
permitiéndole gestionar su tiempo de manera más 
eficaz y cumplir con las acciones propuestas.  

Identificará, a través de actividades de introspección, 
los aspectos personales que generan dificultades en 
la convivencia y establecerá estrategias de manejo 
para la resolución de conflictos, fundamentadas en 
principios éticos y valores morales. 

 
 

DESEMPEÑOS DE COMPRENSIÓN TIEMPO VALORACIÓN CONTINUA 

 ACCIONES REFLEXIONADAS  FORMAS CRITERIOS DEL AREA 
 
 
 
 
 
 

 
ETAPA 

EXPLOR 
ATORIA 

 

 
 Reconocer  la 

importancia de 
establecer hábitos y 
rutinas en su 
cotidianidad. 
 
 

AVANCE DE PROYECTO 
 

Comprender la intencionalidad 
del proyecto de síntesis. 
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 Brindando estrategias 
lúdicas, se conceptualiza 
el concepto de conflicto, 
y su relación con las 
diversas áreas de ajuste 
de su vida (familia, 
personal, social, escolar, 
ocio). 

 Generando espacios 
donde los estudiantes 
busquen otras 
alternativas para 
solucionar conflictos de 
manera asertiva, así 
como fomentar el buen 
comportamiento 
ciudadano. 

 
 Conceptualizando los 

 
 
 
 
 

 
HABILIDAD 

DESCRIPTIVA 
HABILIDAD 

COMUNICATIVA 

Comportamiento ciudadano y establecimiento de prioridades 

 ¿Importancia del buen comportamiento ciudadano? 
 ¿Qué es un conflicto? 
 ¿Cuál es la diferencia entre urgente e importante? 
 ¿Por qué es importante priorizar? 



conceptos de urgente e 
importante y la 
necesidad de lograr 
jerarquizar las diferentes 
acciones de su vida en 
relación con estos dos 
conceptos, logrando así 
mejor gestión del tiempo 
y efectividad en la 
ejecución de su 
quehacer diario. 

 
          AVANCE DE 
PROYECTO 
 

Diseñando el boceto de 
un tablero donde se 
representa un 
termómetro ubicando las 
emociones identificadas. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ETAPA 
GUIADA 

 
 Identificar aspectos 

importantes del 
adecuado 
comportamiento 
ciudadano y la 
priorización de acciones 
de su cotidianidad. 
 

 
               AVANCE DE 
PROYECTO 
 

Mostrar su coherencia, estructura 
y expresión oral frente a la 
representación de emociones. 
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 Reconocimiento de 
aspectos positivos y 
negativos en su entorno 
más próximo que 
afectan el adecuado 
comportamiento 
ciudadano. 

 Generando estrategias 
de resolución de 
conflictos. 

 
 Reconociendo la 

importancia de priorizar 
las actividades de su 
cotidianidad, a través 
de ejercicios prácticos 
para lograr dilucidar el 
orden correcto de 
jerarquización. 

 
 Realizando  y aplicando 

el “proyecto de 
educación para la 
sexualidad” 

 
          AVANCE DE 
PROYECTO 
 
 Promover el bienestar 

emocional y físico de los 
niños a través de la 
expresión artística. 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
argumentación y 
participación 

 
 
PROYEC 
TO DE 

PROYECTO DE SINTESIS  

 

Este proyecto   interdisciplinario 
busca mejorar la salud mental y 
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PROYECTO DE SÍNTESIS 
 
 - Cuestionarios simples 

 
 
PRESENTACIÓN 
CREATIVIDAD 



SÍNTESI 
S 

física de niños mediante 
actividades de arte terapia 
integradas con elementos de 
STEAM (Ciencia, Tecnología, 
Ingeniería, Arte y Matemáticas). A 
través de talleres creativos y 
actividades experimentales, se 
fomentará la expresión emocional, 
el autoconocimiento, la motricidad 
fina, la resolución de problemas y 
la colaboración. 

 

pre y post para evaluar 
bienestar emocional. 
- Observación 
cualitativa del 
comportamiento y la 
participación. 
- Muestra final de 
trabajos para compartir 
con padres y 
comunidad.  

Y 
 
HABILIDADES 
COMUNICATIVAS 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ETAPA 
GUIADA 

 
 Identificar aspectos 

importantes del 
adecuado 
comportamiento 
ciudadano y la 
priorización de 
acciones de su 
cotidianidad. 
 

 
               AVANCE DE 
PROYECTO 
 

Mostrar su coherencia, 
estructura y expresión oral 
frente a la representación 
de emociones. 
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 Reconocimiento de aspectos 
positivos y negativos en su 
entorno más próximo que 
afectan el adecuado 
comportamiento ciudadano. 

 Generando estrategias de 
resolución de conflictos. 

 
 Reconociendo la importancia 

de priorizar las actividades de 
su cotidianidad, a través de 
ejercicios prácticos para lograr 
dilucidar el orden correcto de 
jerarquización. 

 
 Realización y aplicación de 

“proyecto de educación para la 
sexualidad” 

 
          AVANCE DE PROYECTO 
 

Promover el bienestar emocional y 
físico de los niños a través de la 
expresión artística. 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
argumentación y 

participación 

 
 
PROYEC 
TO DE 
SÍNTESI 
S 

PROYECTO DE SINTESIS  

 

Este proyecto   interdisciplinario 
busca mejorar la salud mental y 
física de niños mediante 
actividades de arte terapia 
integradas con elementos de 
STEAM (Ciencia, Tecnología, 
Ingeniería, Arte y Matemáticas). 
A través de talleres creativos y 
actividades experimentales, se 
fomentará la expresión 
emocional, el 
autoconocimiento, la motricidad 
fina, la resolución de problemas 
y la colaboración. 
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PROYECTO DE SÍNTESIS 
 
- Cuestionarios simples pre y post 
para evaluar bienestar emocional.
- Observación cualitativa del 
comportamiento y la participación.
- Muestra final de trabajos para 
compartir con padres y comunidad.  

 
 
PRESENTACIÓN 
CREATIVIDAD 
Y 
 
HABILIDADES 
COMUNICATIVAS 



 


