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HILOS CONDUCTORES:

1. ¢ Qué es un circuito simple?
2. ¢ Cudles son las partes de un circuito?
3. ¢ Como puedo usar los circuitos en la construccion de artefactos tecnoldgicos sencillos y novedosos?

TOPICO GENERATIVO:

LIFE IS COLORFUL

METAS DE COMPRENSION:

Comprendera qué es un circuito y como este elemento permite Creara_artefa(cj:.tos~q3e emplelen citr.c?itos. ’sirr;pkles y
la transmisién de potencia y corriente, haciendo uso de nmeizas?ésarggz h'j%n:n:: %a;rr? dg 2gllusciaocncéosnRoebéatiscas a
mecanismos sencillos que pueden ser empleados diariamente. broblemas cotidianos ’
DESEMPENO§ DE 1|\-I:E VALORACION CONTINUA
COMPRENSION 0
ACCIONES REFLEXIONADAS FORMAS CRITERIOS DEL AREA
- Observando presentaciones y videos
- Identificar qué es un circuito y que 2 zﬁef[fnacii?]law;::p y tipos de circuitos y )
elementos la componen. S | Presentando de los tipos de circuitos - Identificacion del tema
- Reconocer algunos tipos de E
EXPLORA- Lo S y en donde los podemos ver en
TORIA ?'Ir;(u'ltgrs;r/ Isaus ah%hr(r:aart::il:ednat(ajé e Xl ejecucion. - Conceptualizaciony
son [z:onductoras cudles ng o N Avance 1 proyecto de sintesis: analisis
son y A Presentacién del Proyecto a los
" s estudiantes Life is colorful — La vida
esté llena de color.
Interactuando con los circuitos simples,
3 se permitira la integracion de los
- Reconocer las herramientas S conceptos de resistencias, led e
necesarias para la creacion de| - interruptores y sus usos. Aplicacion d i
ETAPA circuitos ~ simples, empleandolos| |\, Avance 2 proyecto de sintesis: - Aplicacion de conceplos.
GUIADA componentes del kit de robética. A Presentacion de dos alternativas  Abropiacién del lenquaie
N de herramientas digitales para la téC’:’Ing guaj
- Crear circuitos sencillos con A | creacion de arte animado. )
conductores, motores y estructuras. s
3 | Este proyecto interdisciplinario busca
LIFEIS COLORFUL_ o S | mejorar la salud mental y fisica de nifios - Organizacion de
PROYECTO |*Uso de herramientas digitales] E | mediante actividades de arte terapia elementos
DE simples para crear arte animado o M integradas con elementos de STEAM o
SINTESIS | interactivo. Q (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte y - Clasificacion
., Matematicas). A través de talleres o
Tema: ¢Como puedo usar el arte para| A | creativos y actividades experimentales, se - Disefio.
mejorar mi salud fisica y mental en S | fomentara la expresion emocional, el
mi contexto social? autoconocimiento, la motricidad fina, la
resolucién de problemas y la colaboracion.







