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TITULO ‘ LA FAMILIAY LA AMISTAD

HILOS CONDUCTORES:

1. ¢Qué es una familia?

2. ¢Cuales son los valores de la familia?

3. ¢ Quiénes son mis amigos?

4. ;Cuales son los valores en una amistad ?

TOPICO GENERATIVO:

METAS DE COMPRENSION:

Reconocerda el valor de la familia y el sentido de
pertenencia que esta brinda, participando en juegos
simbdlicos y canciones.

Reconocera la amistad como un valor fundamental para
convivir en el aula, a través de cuentos, videos y
actividades grupales e individuales.

DESEMPENOS DE TIEM
COMPRENSION PO

VALORACION CONTINUA

ACCIONES REFLEXIONADAS

FORMAS CRITERIOS DEL AREA

Escuchar y disfrutar canciones
infantiles relacionadas con la
familia, identificando a sus
miembros y expresando
sentimientos de carifio hacia ellos.

ETAPA
EXPLORA- |(Observar y participar en la
TORIA narracion de historias a través de

imagenes, que muestran la
importancia de la familia en la
vida cotidiana.

Armar y jugar con el
“rompecabezas de la amistad”,
promoviendo el trabajo en equipo,
la colaboracion y el
reconocimiento de los compafieros
COMo amigos.

3 SEMANAS

Escuchando canciones
infantiles.

Narrando y construyendo
historias a través de laminas.

Habilidades comunicativas.

Valores Institucionales.

Realizando actividades
interactivas con juegos de
rompecabezas.




ETAPA
GUIADA

Actividades propias de la Guia:

Reconocer los principales
miembros de la familia, a través de
imagenes, fotos y dibujos propios.
arbol

Elaborar mi

genealdgico.

primer

Identificar los roles, emociones y
lazos con los diferentes miembros
de la familia a través de la
descripcion de cada uno de ellos.

Representar a los amigos que
considera mas cercanos y exponer
las actividades que realizan juntos
y por qué esto lo convierte en
amistad.

3 SEMANAS

Desarrollando la guia.
Dibujando y  coloreando
imagenes.

Seleccionando iméagenes.

Elaborando  dibujos  que
ayudaran a plasmar ideas para
el proyecto de sintesis.

Seleccionando los
implementados necesarios
para usar en la Galeria del
proyecto final.

Proposicion.

Seguimiento de instrucciones.

PROYECTO
DE
SINTESIS

SUMMER CIRCUS

El proyecto se realizara con apoyc
de las asignaturas basicas
artisticas. Realizaremos una puestg
en escena de presentaciones de
musica, danza, gimnasia y teatrc
relacionadas con la tematica del
circo.

DESDE PDH:

Se apoyara el proyecto mediante
actividades orientadas al
fortalecimiento de habilidades
socioemocionales y de
convivencia.

Asimismo, se promoveran los
valores como el respeto, la
cooperacion, la empatia, la
solidaridad y el trabajo en equipo,
resaltando la importancia de cada
rol dentro del espectaculo del
circo y favoreciendo el
reconocimiento de las capacidades
propias y de los demaés.

Actividad: “MI TALENTO DEL
CIRCO”

1. Explicacion de los roles de los
personajes del circo:

e Payaso: hacer una expresion
divertida.

2 SEMANAS

Juego cooperativo
Reconocimiento de habilidades

Participacion, motivacion,
disposicion

Habilidades comunicativas.
Seguimiento de instrucciones.




e Malabarista: pasar una pelota
de una mano a otra.

e Mago: hacer
aparecer/desaparecer un objeto
imaginario.

e Acrébata: realizar una postura
de equilibrio.

ePresentador: decir
“iBienvenidos a nuestro circo!”

2. Aqui estaria el componente
mas importante de
convivencia.

Se plantea un pequefio circuito

donde los nifios necesiten

ayudarse entre ellos. Por
ejemplo:

Reto 1: llevar una pelota entre dos
nifios utilizando una tela, sin
dejarla caer.

Reto 2: pasar por un “camino de
acrobatas” ayudando al compafiero
que lo necesite.

Reto 3: construir entre todos una
pequeina “carpa del circo” con
blogues.

Reto 4: llevar varios objetos hasta

una caja, pero cada nifio debe
esperar su turno.




