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TiTULO [ Botones de Control / Iconos de Windows ]

HILOS CONDUCTORES:

1. ¢Qué funcidn tienen algunas ventanas en Paint?
2. éQué es un icono?

TOPICO GENERATIVO: o . .
iDibujando en mi pc!

METAS DE COMPRENSION:

Reconocera en el programa de Paint algunas de sus Identificard los iconos mas importantes de Paint y hara
ventanas y la funcionalidad de sus botones para: uso de ellos mediante el disefio de una presentacion.
minimizar, maximizar y restaurar informacion.

DESEMPENOS DE COMPRENSION TIEMPO VALORACION CONTINUA
ACCIONES REFLEXIONADAS FORMAS CRITERIOS DEL AREA
Mediante lluvia de
preguntas.
Distinguir cuales son los botones de Observacion.
control que permiten variar el tamafo 2 Por medio de videos e |Reconocimiento.
ETAPA de las ventanas o un archivo. <zr. imagenes.
EXPLORA 2
- Identificar los iconos mas comunes que @
TORIA |podemos encontrar en el Escritorio de ~ De acuerdo a los teclados
Windows y Paint. qgue cada uno tiene en su
computador y

participacién de la clase.

Identificacion.
Seguimiento de
instrucciones.

Utilizando los

Reconocer algunos iconos de Painty
computadores que cada

Windows.

7)) uno tiene. .
<zt Reconocimiento.
Realizar dibujos como paisajes, con las < Emoleando las
ETAPA | herramientas de Paint. E P )
7] herramientas del
GUIADA ™ rograma Paint
Realizacion de actividades utilizando el prog )
teclado.
2 Proyecto de sintesis Seguimiento de
PROYECT iDibujando en mi pc! 2 Utilizando  herramientas | > oo
. . < . . |instrucciones.
(o] Realizaran creativamente con las s de Paint crearan su propio| _. .
. . _ b . Ejecucidon de
DE herramientas de Paint un paisaje. A paisaje o
on procedimientos.

SINTESIS




