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ACTIVIDADES LUDICO RECREATIVAS

TITULO [

HILOS CONDUCTORES

1. ¢ Qué es el juego recreativo?
2. ¢ Coémo aprendo a seguir indicaciones jugando?

TOPICO GENERATIVO

METAS DE COMPRENSION

“BIG BOOK GAME”

Desarrollara actividades recreativas,

explorando diferentes

movimientos y normas, a través del trabajo en equipo,
demostrado a partir de una representacion teatral.

Iniciard su proceso recreativo, a través de movimientos y
expresiones creativas, ejecutando juegos motores y rondas que

permitan el seguimiento de normas.

DESEMPENOS DE COMPRENSION | TIEMPO VALORACION CONTINUA
ACCIONES REFLEXIONADAS FORMAS CRITERIOS DEL
AREA

< Realiza ejercicios con agrado sin y e Practicando ejercicios
x con elementos. individuales con tareas
= D lar i dicional 0 especificas manipulativas
= esarrollar juegos tradicionales. < siguiendo indicaciones. (Avance
g Realizar juegos con balones, <§f proyecto). y o
>4 equilibrio y coordinacién de manera m «  Trabajando formas jugadas, Recreacion y ludica.
w integrada. <
§ e Aplicando comandos directos.
I e Valoracion diagnéstica.

Afianzar algunos esquemas de ¢ Realizando juegos y actividades

movimiento y juegos. recreativas.

Conformar equipos para realizar| * Manipulando ~ diferentes
< <DE juegos, rondas y formas jugadas. <Z': elementos con ejercicios de .
=< < motricidad ~ fina.  (Avance | Desarrollo  fisico -
S Desarrollar el trabajo en equipo. = proyecto). motriz.
L O %

< e Aplicando ejercicios de
expresion y creatividad.
e Valoracion formativa.
" Nombre del proyecto y breve .
a descripcion: %) Trabajando movimientos finos
@] UQ) <Z’: con elementos pequerios,
5 W “SUMMER CIRCUS” < enfocados en habilidades Formacion y
= = E manipularas conocidos como | realizacion tecnica.
o, El proyecto se realizara en conjunto ) malabares.
@ con todas las asignaturas. Se creara N
una representacion teatral con
secuencias de movimientos finos.




