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HILOS CONDUCTORES

1. (Coémo se puede deducir las propiedades quimicas de un elemento a partir d su ubicacion en la tabla periddica?
2. (Qué tienen en comun el funcionamiento de una pila y la corrosion de un objeto metalico?
3. (Coémo implica las condiciones atmosféricas el comportamiento de los gases?

TOPICO GENERATIVO

METAS DE COMPRENSION

LA GUERRA A TRAVES DE LOS

VIDEOJUEGOS

molecular

Analizaran como la estructura atdomico-

propiedades de los compuestos (agua,
alcohol, plasticos, metales, etc) y su
impacto en aplicaciones cientificas,
tecnoldgicas y ambientales, mediante
la elaboracién de ilustraciones gréficas

para evaluar criticamente  sus
beneficios y riesgos en la vida
cotidiana.

para determinar las

densidad,

Demostraran
propiedades
microscépicas de la materia (como
solubilidad vy
para optimizar procesos farmacéuticos,
mediante el uso de casos problema en
donde se deba relacionar la estructura
y comportamiento de las moléculas con
sus aplicaciones en la industria.

la relacién entre
macroscopicas

las

reactividad)

Relacionaran la solubilidad,
concentracion y equilibrio quimico
con aplicaciones practicas,
mediante experimentos de
neutralizacién y andlisis de pH
usando meétodos  accesibles
(indicadores  colorimétricos o
conductimetria  bésica), para
resolver problemas cotidianos
como ajustar la acidez de suelos o
analizar aguas domésticas a partir
de la elaboracion un informe de
laboratorio.

DESEMPENOS’DE
COMPRENSION

TIEMPO

VALORACION CONTINUA

ACCIONES REFLEXIONADAS

FORMAS

CRITERIOS DEL AREA




e Analizar graficos
relacionados con las
propiedades periddicas.

e Relacionar la estructura de
las moléculas organicas e
inorganicas con sus
propiedades fisicas y
quimicas y su capacidad de
cambio quimico.

e Identificar aplicaciones de

e Analizando graficos relacionados
con el comportamiento de las
propiedades periddicas y su
conexiébn con los grupos y
periodos de la tabla periddica.

e Presentando informes de
laboratorio que incluyan los
siguientes componentes: pregunta
problema, hipdtesis, presentacion
de resultados, andlisis de
resultados y conclusiones.

e Realizando las estructuras de
Lewis de varias férmulas para

Conoce y maneja
conceptos
relacionados con el
tema.

Identifica y usa
adecuadamente el
lenguaje propio de las
ciencias.

PROYECTO DE SINTESIS

e Fomentar el pensamiento
critico y la resolucién de
problemas por medio de un
analisis reflexivo sobre la
ética en el entretenimiento
digital.

e C(Crear una representacion
interactiva de la guerra
mediante un videojuego o
simulacién.

Proyecto de sintesis

- Disefiando la simulacién con la cual
se potenciara el pensamiento critico, la
resolucidén de problemas y el trabajo
colaborativo. Esta experiencia les
permitira a los estudiantes aplicar
conceptos tedricos en un entorno
practico, en el cual estaran
involucradas todas las areas del
conocimiento en este grado.

- Presentando un pop up (bitacora o
linea de tiempo) con todas las
actividades de investigacion
realizadas durante la elaboracion del
proyecto

g diferentes modelos quimicos identificar si las moléculas son
o en procesos industriales y en polares o no.
';: el desarrollo tecnoldgico; 7)) Construir preguntas problema e
14 analiza  criticamente las <zt hipétesis relacionadas con las
3 implicaciones de sus usos. < clases de reacciones quimicas.
% m
w PROYECTO DE SINTESIS n
I o Proyecto de Sintesis:
X Explorar el impacto de la - Organizando los grupos de
L guerra en la historia, la trabajo de_ acuerdo con los
) . roles y funciones establecidas.
tecnologia y la sociedad a
través del andlisis de - Investigando sobre el impacto
videojuegos bélicos, el de la guerra en la historia de la
. L, humanidad.
desarrollo de una simulaciéon
interactiva y una reflexion - Realizando un analisis
sobre la ética de la guerra en el minucioso de los juegos
entretenimiento digital. bélicos que ha conocido.
- Analizando el impacto de la
inteligencia artificial en
videojuegos de guerra y su
realismo.
e Reconociendo las aplicaciones de
las leyes ponderales en las
reacciones quimicas. Explica modelos
e Utilizar modelos quimicos e Resolviendo situaciones problema empleando el lenguaje
para explicar la relacionadas con los métodos de quimico coherente.
transformacion y balanceo de ecuaciones.
conservacion de la energia. e Explicando la importancia de los Comenta a  sus
calculos estequiométricos en companeros las
e Reconocer las caracteristicas cualquier actividad de produccion generalidades de su
y reacciones de los industrial. investigacion 'y las
compuestos organicos en el e Resolviendo ejercicios y conclusiones a las que
desarrollo de soluciones situaciones problema llegaron.
sustentables y relacionados con la velocidad de
bioenergéticas. reaccion.
e Comprendiendo los tipos de
e Comprender que los reaccién que presentan equilibrio
< diferentes mecanismos de quimico.
a reaccion  quimica  (0xido| e Consultando la utilidad del
;_"; reducm'on,”descomlpt')sm'u’)n, <Zr. principio de Le Chatelier en la
o neutralizacion y precipitacion) <Et industria.
< posibilitan la formacion de| [ e Aplicar las teorias acido — base
< compuestos inorganicos. 2 para identificar en las ecuaciones
E quimicas los acidos y las bases.
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PROYECTO DE SINTESIS

PROYECTO DE SINTESIS
Presentando y sustentando el
pop up haciendo evidente el
lenguaje de programacién a
emplear en la construccion del
mismo.

3 SEMANAS

Reflejando el andlisis de
problemas, disefio de

soluciones y evaluacion de
resultados fortaleciendo

su capacidad de razonamiento
I6gico y creativo.

Creando una representacion
interactiva de la guerra

mediante un  videojuego o
simulacién

Propone modelos para
predecir los resultados
de sus simulaciones.




