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Profesor: Carolina Caceres - Mauricio Pedraza - Fabian Mosquera

Grado: 112

TiTULO

LIMITES DE UNA FUNCION: MODELACION CON FUNCIONES, LIMITES, PROPIEDADES, LIMITES INFINITOS Y

APLICACIONES.

HILOS CONDUCTORES:

N

1. ¢Cémo se construye la ecuacidn de una funcidn?
. éCudl es el limite de velocidad de un automovil??
3. ¢Como aplicar las propiedades de los limites en situaciones reales?
4. ¢Las funciones trigonométricas tienen limites?

5. éQué sucede cuando se divide 5 entre el infinito?

TOPICO GENERATIVO:

METAS DE COMPRENSI

“APRENDIENDO Y CONSTRUYENDO UNA IA PARA ELFUTURO "

Comprendera la
manera de construir la
ecuacion de una
funcién a partir del
lenguaje natural para
resolver problemas
sobre terrenos, areas
y distancias;
justificando cada
ecuacion con las
caracteristicas propias
de acuerdo con |Ia
situacidn planteada.

ON:

Aplicard la nocidn
de limite de
funciones
utilizando el
método grafico
para resolver

situaciones propias
de la matematica;
empleando
propiedades
graficas y analiticas
en cada situacion.

Aplicara las propiedades
basicas de los limites
relacionando las
estructuras y aspectos

algebraicos del
problema para
solucionar situaciones
propias de la fisica;

justificando la aplicacion
de cada propiedad de
acuerdo con la situacidn
planteada.

Demostrard mediante
modelos y propiedades
algebraicas la solucién

de situaciones
cotidianas y no
cotidianas que
involucran limites de
funciones polinémicas,
radicales y

trigonométricas;
aplicando propiedades
graficas y analiticas en
cada situacion.

Comprendera la
manera de calcular
limites infinitos

mediante el andlisis
grafico y algebraico de
la funcién para
solucionar situaciones

no cotidianas,
facilitandole
demostrar la

existencia de asintotas
y su significado.

TIE
DESEMPENOS DE COMPRENSION MP VALORACION CONTINUA
(o)
ACCIONES REFLEXIONADAS FORMAS CRITERIOS DEL
AREA
e Traducir expresiones de lenguaje e Utilizando lectura inferencial y las
natural a lenguaje algebraico. palabras clave que conllevan a
e Comparar la continuidad entre operaciones matematicas.
funciones. e Interpretando analiticamente las
e Reconocer los limites laterales de diferentes caracteristicas graficas|e El estudiante
una funcidén. 1 de una funcién. usa
e Analizar funciones con asintotas|S e Siguiendo el comportamiento de diferentes
verticales y horizontales. E un punto sobre la curva de una estrategias
ETAPA | e Avance Proyecto de Sintesis. M funcion. en la
EXPLORA- A solucién de
TORIA Proyecto de sintesis N Proyecto de sintesis situaciones
A problema.
e Comprender los principios basicos de e Explorando los  principios
la inteligencia artificial y su impacto en la basicos de la IA y el aprendizaje
sociedad mediante el desarrollo de un automatico; investigando como la
modelo de IA simple para el IA se utiliza en la biomedicina, en
reconocimiento de  imagenes o los fendmenos climatoldgicos,




procesamiento de lenguaje programado.

fendmenos naturales, bienestar y
deporte y en alertas sanitarias
como por ejemplo polucién, gases
de efecto invernaderos.

e Aplicando conceptos de
probabilidad y estadisticaenla lAy

e Modelar funciones a partir de
situaciones reales que presentan
variacion.

e Utilizar las técnicas de factorizacion,
racionalizacidn y simplificacién para

resolver problemas de
optimizacion.

e Desarrollando ejercicios y
problemas propuestos en el texto

guia.

e Siguiendo las etapas dispuestas en
la rdbrica de solucién de
problemas.

e Aplicando la factorizacion,
racionalizacidn y simplificaciéon de
expresiones algebraicas.

encontrar el limite de una funcién. e Usando GeoGebra como
e Resolver situaciones cotidianas y no herramienta de graficacién vy
cotidianas que involucran limites de 5 analisis.
una funcioén. s El estudiante
e Diferenciar limites en el infinito y E Proyecto de sintesis plantea
cuando tienden al infinito. M situaciones
ETAPA A e Aplicando conceptos de probabilidad problema en
GUIADA Proyecto de sintesis N y estadistica en la IA y. rgsolyler con_te:xtos
A problemas de optimizacion cotidianos.
® Explorar aplicaciones practicas de la IA S relacionados con el aprendizaje
aplicadas en algunas industrias, como la automatico.
medicina, la robdtica, el transporte y las
finanzas. e Disefiando el prototipo de la IA en el
cual se potenciard el pensamiento
e Fomentar el pensamiento critico y la critico, la resolucion de problemas vy el
resolucién de problemas en donde se trabajo colaborativo. Esta experiencia
requiera la aplicacion de la IA para les permitird a los estudiantes aplicar
resolver problemas del mundo real. conceptos tedricos en un entorno
practico, en el cual estaran
involucradas todas las dreas del
conocimiento en este grado.
2 El estudiante
S propone
e Presentar y sustentar el disefio del E e Reflejando el analisis de modelos
PROYECT prototipo de la IA haciendo evidente M problemas, disefio de soluciones y para predecir
(0] el lenguaje de programacion a A evaluacion de resultados los
) DE emplear en la construccion del N fortaleciendo su capacidad de resultados
SINTESIS mismo. A razonamiento ldgico y creativo. de sus
S

simulaciones




