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1. {Cuadl es el funcionamiento del sensor PIR en los procesos de automatizacion electronica?
2. ({Como crear proyectos en GDEVELOP empleando los bloques de programacion y lineas de codigo?
3. (Como analizar los datos obtenidos con sistemas de medicion?

TOPICO GENERATIVO:

METAS DE COMPRENSION:

JUGANDO CON SENSORES
ELECTRONICOS

Empleara las herramientas que posee GDEVELOP en la creacion
de actividades sencillas orientadas a la solucién de problemas
logicos con personajes virtuales, desarrollando parametros
fundamentales de la l6gica computacional.

Establecera las variaciones del entorno empleando componentes
sensibles a las condiciones en el contexto como lo son
fotorresistencias y sensores, programando acciones acordes a las
mismas en un circuito electronico.

configuracion de sensores electrénicos
(ultrasonido y PIR).

Avance proyecto 2: Agregar a la
programacion de IDE Arduino las
instrucciones de cédigo que permiten
desarrollar ciclos y condicionales para
el funcionamiento de componentes
mecanicos.

DESEMPENOS DE COMPRENSION TIME VALORACION CONTINUA
ACCIONES REFLEXIONADAS FORMAS CRITERIOS DEL AREA
. Presentando la forma adecuada
de comenzar proyectos en
GDEVELOP, dando
orientaciones a partir de un
Observar las herramientas y sus diagrama de usuario - aplicacion.
funciones en la plataforma de @ . Estableciendo las necesidades
programacion de GDEVELOP. s para el uso de sensores
ETAPA Establecer los parametros que g electronicos de acuerdo con el |1. Observacion.
EXPLORA- conllevaron al desarrollo de los sensores @ contexto de cada poblacion. 2. Investigacion.
TORIA electronicos. @ e  Presentar las diferencias de los | 3.  Aplicacion del lenguaje técnico.
Identificar los elementos que permiten ~ valores obtenidos entre un
medir las condiciones sobre superficies sensor de ultrasonido y sensor
y variaciones en el ambiente. PIR.
Avance proyecto 1: Identificar la
adecuada programacion de
componentes electrénicos, empleando
el lenguaje de IDE Arduino.
e Construyendo un juego que
tenga un personaje principal,
asignando caracteres del teclado
= . a las coordenadas de
rogramar proyectos con las lineas de desplazamiento
cédigo y bloques de GDEVELOP que R 7 | ) ion de |
conlleven a emplear la ldgica @ ¢ ea |z|arda ‘progl;]ra‘rpac(:jlor;\ de' a
ETAPA computacional. 5 consofa de simufacion de Arduino | 4 = pyseysion.
Establecer las condiciones de diferentes £ IDE. en la cual se qebergn 2. Observacion
GUIADA . : registrar los valores de distancia s e
entornos y superficies por medio de la o g f 3. Aplicacion del lenguaje técnico.
Pl y variacion infrarroja.




PROYECTO
DE
SINTESIS

ROVER EXPLORADOR ESPACIAL

Realizar la programacion en IDE
Arduino para controlar un vehiculo por
medio de conexion bluetooth, por medio
de variaciones de voltaje y sefiales
digitales.

semanas

3

Programando y disefiando un
chasis funcional, el cual debe
contener 2  motorreductores
como minimo, ademas de incluir
una tarjeta de desarrollo (Arduino
Uno) y médulos de regulacion de
voltaje, lo anterior son los
elementos minimos para
garantizar el adecuado
funcionamiento  del vehiculo
explorador.

Organizacioén de elementos.
Construccion grafica
conceptual.

Aplicacion del lenguaje técnico

y




