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Asignatura: Ciencias Econdémicas y Politicas Unidad N°: 03 Grado: Undécimo
Fecha: Julio 7 del 2025 Profesor: Juan Diego Gomez /Juan Camilo Forero.
TITULO [ ECONOMIA INTERNACIONAL Y BALANZA DE PAGOS }
HILOS CONDUCTORES:

1. (Qué es el Sistema Econdmico internacional y como funciona?

2. (Por qué es importante la balanza de pagos en el comercio internacional?

3. (Cuales son las razones que aceleran o disminuyen el crecimiento econémico de las economias nacionales?
4. (Qué situaciones socioeconomicas representan los indicadores Macroecondmicas

TOPICO GENERATIVO:

METAS DE COMPRENSION:

LA GUERRA A TRAVES DE LOS VIDEOJUEGOS.

1.

Reconoceré las principales caracteristicas de la economia

internacional y la balanza de pagos, a partir de la revision
documental de articulos macroeconémicos y documentos
de la OMC, para comprender su relevancia para el
desarrollo de politicas econémicas en los contextos mundial
y colombiano actuales, redactando resefias criticas de los
textos econdmicos.

2. Contrastara las balanzas de pago del afio 2024, con base en

estudio de casos especificos de paises de los diversos
conjuntos geopoliticos, para establecer sus efectos
negativos y positivos en el comercio internacional, tomando
como referencia el uso de los indicadores macroecondémicos
y el analisis de las graficas correspondientes en cuadros
comparativos.

ETAPA EXPLORATORIA

Estados para promover el crecimiento
economico y el superavit de sus balanzas de
pagos.

3 SEMANAS

DESEMPENOS DE COMPRENSION TIEMPO VALORACION CONTINUA
ACCIONES REFLEXIONADAS FORMAS CRITIQII{{IE(;S DEL
Indagando en las paginas Web de
noticias internacionales el contexto de
guerra comercial entre EE.UU. y China,
enfatizando en las incidencias de la post-
e Determinar las consecuencias de la aplicacion pandemia por Covid-19.
de politicas econdémicas emergentes, Estableciendo los efectos negativos y
Abordando la dinamica actual de guerra positivos para las potencias econdémicas
comercial entre China y EE.UU., revisando involucradas y terceros paises, mediante )
articulos de prensa econdémica internacional, cuadros comparativos tipo arbol de Espacio-
para, con base en la balanza de pagos de las Problemas. Et?:;b_lepnéﬁlti;sés
dos potencias. Definiendo desde teorias econémicas los Histérico-
e Identificar los mecanismos que utilizan los conceptos de balanza de pagos, culturales.

comercio internacional, déficit y superavit.
Avance de proyecto:

ETAPA EXPLORATORIA

Explorar el impacto de la guerra en la
historia, la tecnologia y la sociedad a
travées del analisis de videojuegos
bélicos, el desarrollo de una simulacion
interactiva y una reflexién sobre la ética

de la guerra en el entretenimiento digital.




Discutir y valorar las diferentes formas de medir
el crecimiento econémico.
Evidenciar el comportamiento de los precios del

Conceptualizando y ejercitando
alrededor de los indicadores econémicos
del PIB, DTF, Dow Jones, el IDH y el PNB
de Colombia en el afio 2024.

Realizando esquemas cuantitativos en
Excel, sobre el comportamiento diario de
las variaciones de los indicadores
econoémicos.

Elaborando un mapa mental sobre los
instrumentos de la politica comercial

Etico-politicas.

PROYECTO
DE SINTESIS

N
<< mercado de divisas: dolar vs. peso colombiano. 5 internacional v los aspectos subsidiarios
=2 L ‘ : ‘ % y P Espacio-
<= Definir el qué, el como y el porqué de la S de la balanza de pagos. ambientales
Ea relevancia de la balanza de pagos para = ’
entender las dinamicas del comercio e Avance de proyecto:
internacional. ETAPA  GUIADA  Fomentar el
pensamiento critico y la resolucién de
problemas por medio de un analisis
reflexivo sobre la ética en el
entretenimiento digital.
Crear una representacion interactiva de
la guerra mediante un videojuego o
simulacion.
Presentando y sustentando el pop up haciendo Reflejando el analisis de problemas,
evidente el lenguaje de programacion a disefio de soluciones y evaluaciéon de )
emplear en la construccion del mismo. resultados fortaleciendo su capacidad de arrlft?igigljc;s

2 SEMANAS

razonamiento logico y creativo.

Creando una representacion interactiva
de la guerra mediante un videojuego o
simulacién

Etico — politicas.




