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[ MODELADO BASICO Y MECANICA ELECTRONICA ]

HILOS CONDUCTORES:

1. ;Cuales componentes mecanicos se pueden encontrar en la electronica?
2. ;Como utilizar SKETCHUP para la modelacion de objetos en un entorno tridimensional?
3. (Cual es la forma correcta de crear artefactos siguiendo procesos de produccion y fabricacion?

TOPICO GENERATIVO:

MODELANDO MECANISMOS
ELECTRONICOS

METAS DE COMPRENSION:

Creara diferentes modelos tridimensionales en SKETCHUP | Establecera el funcionamiento adecuado de los componentes
utilizando herramientas y areas de trabajo en el programa, | mecanicos fundamentales de la electronica como lo son:
después de reconocer el funcionamiento de los mismos en la | servomotores, motores y motorreductores por medio de su

simulacién de componentes mecanicos. programacion y ensamble en diferentes proyectos.
DESEMPENOS DE COMPRENSION TIME VALORACION CONTINUA
ACCIONES REFLEXIONADAS FORMAS CRITERIOS DEL AREA
. Utilizando las herramientas y
planos de SKETCHUP para crear
modelos 3D de piezas mecanicas
con dimensiones estandarizadas.
. Estableciendo los materiales que
. Observar las herramientas y planos que pueden ser utilizados de acuerdo
posee SKETCHUP para crear modelos a sus propiedades mecanicas y
3D. @ las consecuencias de una
ETAPA . |Reconoc.e’,-r Ic:js princ(ijpales elemer|1§o§ en E seleccion incorrecta. . 1. Observacion.
EXPLORA- a cregc;on fe productos tecnolégicos £ . Gengrgndo secuencias  de | 5 Investigacion.
TORIA (materiales y formas). ® movimiento  de los  motores | 3 Apjicacion del lenguaje técnico.
. Identificar el funcionamiento de los utilizados en montajes
componentes mecanicos que hacen ~ electrénicos, teniendo presente
parte de la electrénica escolar. que su funcionamiento es
diferente.
Avance proyecto 1: Especificar los
materiales utilizados en la
construccion de artefactos y su
seleccion acorde a las propiedades
mecanicas de los materiales.
e  Construyendo un artefacto del
contexto en SKETCHUP,
teniendo en cuenta la funcion y
. Elaborar un artefacto 3D en SKETCHUP forma del mismo.
empleando las herramientas vistas en . Generando un cadigo de colores
clase. @ el cual permita identificar los
e Aplicar las propiedades de los s materiales de un artefacto. 1 Discusion
ETAPA materiales para simular la elaboracién © e  Emplear la placa Arduino en el | ,’ e
GUIADA de un artefacto £ 6 del Aal digital ~12. Observacion
’ - 3 envio de a sena’ digital necesaria | 3 - apjicacion del lenguaje técnico.
. Graduar componentes mecanicos con Pog para controlar el sentido de rotor
respecto a variaciones de voltaje de un motorreductor conectado a
mediadas por médulos electronicos. un driver L9110.
Avance proyecto 2: Desarrollar un
ensamble electronico que incluya un
puente H y dos motorreductores
controlados con sefales digitales.




PROYECTO
_DE
SINTESIS

CARRO EXPLORADOR

Disefiar y simular un carro que basado
en Arduino Uno que pueda transitar
sobre diferentes tipos de superficies,
controlado de forma inalambrica.

semanas

3

Construir un carro el cual este
conformado al menos de 2
motorreductores y que pueda
circular por diferentes tipos de
superficies, controlado por algun
dispositivo (celular, Tablet o
computador).

Organizacion de elementos.
Construccion grafica
conceptual.

Aplicacion del lenguaje técnico

y




