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LITERATURA DE LA ILUSTRACION, ROMANTICISMO Y REALISMO, EL
ARTICULO DE OPINION, EXTRANJERISMO Y LATINISMOS

HILOS CONDUCTORES:

1. ¢Cuales son las caracteristicas que enmarcan la literatura de la llustracién, Romanticismo y del Realismo?

2. ¢Cudles son las estrategias descriptivas, argumentativas y expositivas que permitan un mejor desarrollo de un
texto escrito?

3. ¢Cudles son los criterios para evaluar los recursos (videos, blogs, etc.) de la web y documentos consultados?

TOPICO GENERATIVO:

“LA GUERRA A TRAVES DE LOS VIDEOJUEGOS”

METAS DE COMPRENSION:

Identificard el contexto histdrico, | Comprendera como se utilizan las | Evaluard estableciendo valoraciones
social, literario, autores y obras | estrategias descriptivas, | criticas de los recursos y documentos
representativas de la llustracién, | expositivas y argumentativas para | e investigaciones por medio de la
Romanticismo y el Realismo, para | organizar ideas y desarrollar con | web, para incrementar el buen uso de

reflexionar  sobre el caracter | claridady propdsito un escrito. las herramientas digitales y asi
ideoldgico, las posturas éticas, que motivar y reforzar una consulta
permitan interpretar fragmentos en asertiva.

cada época.

Tl
DESEMPENOS DE COMPRENSION | EM VALORACION CONTINUA
PO

ACCIONES REFLEXIONADAS FORMAS CRITERIOS DEL AREA




ETAPA
EXPLO-
-RATORIA

eObservar caracteristicas  del
contexto social y politico de la
literatura de la [llustracidn,
Romanticismo y el Realismo.

eComprender la estructura del
articulo de opinion, por medio
del uso de estrategias
descriptivas, argumentativas y
expositivas.

e Establecer los criterios
argumentativos para evaluar los
recursos (videos, blogs, etc.) y
documentos consultados en la
web.

PROYECTO DE SINTESIS

Explorar el impacto de la guerra en
la historia, la tecnologia y la
sociedad a través del analisis de
videojuegos bélicos, el desarrollo
de una simulacion interactiva y una
reflexion sobre la ética de la guerra
en el entretenimiento digital.

3 semanas

e Analizando videos y textos
sobre el contexto social y
politico de la literatura de la
llustraciéon, Romanticismo y
el Realismo; tomando
apuntes significativos.

e ldentificando y estableciendo
las estrategias descriptivas,
expositivas y argumentativas de
una estructura ya conocida,
como lo es un articulo de
opinién, y destacando cédmo se
integran en cada una de sus
partes. El articulo acerca de
Aura, libro de Carlos Fuentes
(libro Plan Lector)

eConociendo  criterios  para
evaluar  los recursos vy
documentos consultados en la
web, para consultar todo lo
relacionado con el tema. Para
ello, deben realizar un poster

donde plasmaran informacién
pertinente al proyecto de
sintesis.

AVANCE DEL PROYECTO:

Avance Proyecto de Sintesis:

e Organizando los grupos de
trabajo de acuerdo con los
roles y funciones establecidas.

e Investigando sobre el impacto
de la guerra en la historia de la
humanidad.

e Realizando un analisis
minucioso de los juegos
bélicos que ha conocido.

e Analizando el impacto de la
inteligencia artificial en
videojuegos de guerra y su
realismo.

Literatura

Produccidn textual
(expresion oral y escrita)

Comprension
e interpretacion textual.

Medios de comunicacién y

otros sistemas simbolicos.

Propone modelos para
predecir los resultados de
sus simulaciones.




ETAPA
GUIADA

videojuego o

eDeterminar el contexto social
histdrico y literario la literatura
de ilustracion Romanticismo y el
Realismo.

e Emplear la estructura del articulo
de opinidn, por medio del uso de
estrategias descriptivas,
argumentativas y expositivas.

eEvaluar con pautas recursos y
documentos consultados en la
web para establecer
valoraciones criticas.

PROYECTO DE SiNTESIS

e Fomentar el pensamiento critico
y la resolucion de problemas por
medio de un andlisis reflexivo
sobre la ética en el
entretenimiento digital.

Crear una representacion

interactiva de la guerra mediante un

simulacidn.

3 semanas

e Investigacion de obras de la
llustraciéon, Romanticismo vy
Realismo para resaltar la parte
histdrica, sociales, que influyen
en la literatura de cada época.
Esto generard un debate donde
se comparardn otras épocas y la
actual.

e Analizando articulos de opinién
respecto al plan lector AURA de
Carlos Fuentes en él se
establecer en él wuso de
estrategias descriptivas,
argumentativas y expositivas
presentes en el texto guia.

eDe acuerdo a la investigacién
previa de documentos web
sobre el tema de los juegos y las
guerras

debe diseflar un POSTER
publicitario acerca del tema
proyecto de sintesis, utilizando
los diferentes recursos de la
web. (videos o un blog)

AVANCE DE PROYECTO:

e Diseflando la simulacién con la
cual se potenciara el
pensamiento critico, la
resolucién de problemas vy el
trabajo colaborativo. Esta
experiencia les permitira a los
estudiantes aplicar conceptos
tedricos en un entorno
practico; en el cual estaran

involucradas todas las areas
del conocimiento en este
grado.

e Presentando un Pop up

(bitdcora o linea de tiempo)
con todas las actividades de
investigacion realizadas
durante la elaboracién del
proyecto

Literatura

Produccidn textual
(expresion oral y escrita)

Comprension
e interpretacion textual.

Medios de comunicaciony
otros sistemas simbolicos




PROYECTO
DE
SINTESIS

PROYECTO DE SINTESIS

Presentando y sustentando el pop
up haciendo evidente el lenguaje
de programacion a emplear en la
construccion del mismo.

2 semanas

PROYECTO DE SINTESIS:

Reflejando el analisis de
problemas, disefio de soluciones y|
evaluacidn de resultados
fortaleciendo su capacidad de
razonamiento légico y creativo.

Creando una representacion
interactiva de la guerra mediante
un videojuego o simulacion

Produccién
Expresion oral y escrita

textual

Propone modelos para
predecir los resultados de
sus simulaciones.




