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[ INTRODUCCION A LA ELECTRONICA/PROGRAMACION Y SIMULACION ]

HILOS CONDUCTORES:

1. (Como estan distribuidos los componentes dentro de un circuito electronico?
2. (Coémo puedo verificar mis circuitos electronicos antes de realizar un montaje?

TOPICO GENERATIVO:

METAS DE COMPRENSION:

1. Realizara
electronicos 'y
programacion
correcto funcionamiento.

simulaciones de
elaborara
sencillos,

codigos
para verificar su

circuitos

de

2. Disefiara y construird un dispositivo que simule el
velocimetro de un automovil, para esto el
estudiante hara uso de los componentes trabajados
en clase (resistencias, protoboard, LEDS, Arduino)

DESEMPENOS DE COMPRENSION TIME VALORACION CONTINUA
ACCIONES REFLEXIONADAS FORMAS CRITERIOS DEL AREA
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TORIA que permiten realizar z Investieacion
simulacion de circuitos g
electronicos.
- Simular circuitos basicos Utilizando aplicaciones que
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linea para este proposito. § de circuitos. Discusion
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GUIADA haciendo uso de componentes| g |Mediante videotutoriales Aplicacion de lenguaje
basicos como LEDS,| e |realizados por el docente para técnico
RESISTENCIAS, elaborar los montajes
PROTOBOARD. propuestos.
SIMULACION Y Simulando, disefiando,
MONTAJE. rogramando y construyendo L,
progrart y y Organizacion de
« | el circuito propuesto.
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PROYECTO Elaboracion circuito capaz de = Construceién  erafica
DE simular el velocimetro de un g tual & y
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